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Nuokatieto



PELLON SALAISUUS -peli

Tervetuloa matkalle kevaasta syksyyn!

Talla matkalla paaset kaivamaan esiin pellon aarteita ja tutustumaan siihen,
mita kaikkea pellolla tapahtuu ja miten pienista siemenista kasvatetaan

ruokaa ihmisille ja eldimille.

Tarvitset nopan ja pelinappulan. Valitse, mita kasvia haluat
pellolla kasvattaa ja hyppaa traktoriin!

Heita noppaa, kulje reittia pitkin, selvita tehtavia ja kasvata siemenesta kasvi.
Pelto pitaa siita, etta siina kasvatetaan eri vuosina vuorotellen erilaisia kasveja.

Sita kutsutaan viljelykierroksi. Tassa pelissakin voit toteuttaa viljelykiertoa,

jos pelaat pelin uudestaan eri kasvilla!




TIETOA PELISTA

e Pelin tarkoituksena on kulkea reitti kevaasta syksyyn ja
kasvattaa siemenesta kasvi. Samalla tutustutaan kasvin

kasvuun vaikuttaviin asioihin.

e Pelin kuuluvat pelilauta, kuvat kasvun eri vaiheista seka pohja,
johon kuvia kerataan. Pelin alussa valitaan kasvi, jonka kasvua
seurataan. Pelia pelataan joko vuorotellen yhdella yhteisella
pelinappulalla ja yhdella kasvilla tai niin, etta jokaisella pelaajalla

tai pelaajaparilla on oma pelinappula ja oma kasvi.

e Pelin edetessa kuvapohjaan lisataan oikeassa jarjestyksessa
kasvin kuva. Vahitellen siemenesta kasvaa kasvi,
ja pelin lopussa sato on kypsaa.

e Lopuksi mietitdaan, mita ruokaa sadosta valmistuu ja voidaan
my0Os maistella satokauden tuotteita, esimerkiksi sitd kasvia,
joka juuri yhdessa kasvatettiin.

e Jos valmiissa kasvikuvissa ei ole sopivanlaista kasvia,
kuvia voidaan etsia lisaa vaikkapa netista.

e Valmiiden kuvien sijaan kuvapohjaan voi myos itse
piirtaa kasvin kasvun yha suuremmaksi.

e Vinkki: Kasvikuvia ja pohjaa voidaan kayttaa myos pelista erilldan ja
harjoitella niiden avulla kuvien laittamista loogiseen jarjestykseen.




PELIN KULKU
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1. Tulosta pelilauta (A3), kuvapohja (A4) ja valitsemasi viljelykasvin
kuvat (A4) seka peliohjeet. Jos haluat tulostetuista materiaaleista
kestavampia, voit liimata ne tukevammalle kartongille tai laminoida ne.
2. Leikkaa kasvikortit irti, sekoita ne ja laita pdydalle kuvapuoli ylospain
kuvapohjan lahelle. l

3. Valitse sopiva pelinappula (esim. legoukko sopii hyvin).
4. Laita pelinappula lahtoéruutuun ja heita noppaa.

5. Kulje nopan osoittama maara. Jos osut vaaleansiniseen ympyraan,
toimi peliohjeiden osoittamalla tavalla. Voit valita tavalliset tai toiminnaliset peliohjeet.

6. Aina kun saavutat tai ohitat vihrean ympyran, aseta kuvapohjaan
kasvikortti siind jarjestyksessa kuin arvelet kasvin kasvavan.
Viimeiseen ruutuun tulee kortti, jossa on kysymys ja ruokalautasen kuva.

7. Maaliin paasya voidaan juhlistaa herkuttelemalla oikeilla valmiilla kasviksilla!

8. Valitsemasi kasvin tietolaatikon teksti voidaan lukea joko pelin alussa tai lopussa.




PELIOHJEET
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Kun osut vihredan lehteen tai ohitat sen,

lisdd kuvapohjaan uusi kasvin kuva.

Kesken peltotoiden traktoriin tulee konevika ja se

taytyy huoltaa. Peruuta kaksi askelmaa taaksepadin.

Aurinko paistaa lampimasti, saa kasvit kurkottelemaan
korkeammalle ja kasvamaan suuremmiksi.
Paaset siirtymdan suoraan seuraavaan ympyraan,

jossa on keltainen polyttdajahyonteinen.

Vettd sataa, ja janoiset kasvit saavat juotavaa. Ne ottavat

kasvupyrahdyksen. Siirry kolme askelmaa eteenpain.

Oho, nyt tuli ukkosmyrsky ja rankkasade, joka kaataa
pellon kasvit. Nyt pitdd odottaa, ettd aurinko kuivattaisi
sadon ja kasvit jaksaisivat nousta taas pystyyn.

Sopikaa yhdessa kauanko siihen menee eli moneenko

taytyy laskea.
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Voi ei, nyt pellolle taisi lentad tuhohyonteisten parvi. Se on
huono juttu. Ne maiskuttavat kasvia ja sen kasvu hidastuu.

Palaa edelliseen vihredan ympyraan.

Rikkakasvit meinaavat vallata alaa! Nyt tarvitaan torjuntaa tai
muuten satokasvit jaavat niiden varjoon. Palaa yksi askelma

taaksepain.

Leppakerttu hatistaa kirvat pois kasveista ja kasvit alkavat

kasvaa nopeammin. Lenna seuraavaan siniseen ympyraan.

Polyttajahyonteiset kuljettavat siitepolya kasvista toiseen.
Se saa sadon paremmaksi! Lentele seuraavaan vihredan

ympyraan.

Hei, mikas taalla luikertelee? Sehan on liero! Se tarkoittaa, etta
pellon multa on hyvdssa kunnossa. Silloin kasvit kasvavat hyvin.

Kulje eteenpain niin pitkdan, ettd vastaan tulee leppéakerttu.

Paasit maaliin ja sato on korjattu, hieno juttu! Sitten vaan

maistelemaan!
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Aina kun osut vihreddan ympyraan tai ohitat sen,

lisda kuvapohjaan uusi kasvin kuva.

Kesken peltotoiden traktoriin tulee konevika ja se taytyy
huoltaa. Huoltotauko kestaa niin kauan, etta olet kierta-

nyt kdvellen koko sen huoneen ympdri, jossa pelaatte.

Aurinko paistaa lampimasti ja saa kasvit kurkottelemaan
korkeammalle ja kasvamaan suuremmiksi. Kokeile, miten
voit kasvaa niin pitkaksi ettd kadet ylettyvat kohti kattoa.
Kuinka pitkaksi pystyt venymaan?

Vettd sataa, ja janoiset kasvit saavat juotavaa. Ne ottavat
kasvupyrahdyksen. Myds ihminen tarvitsee vetta

kasvaakseen, ota sinda my0s pieni vesihorppy.

Oho, nyt tuli ukkosmyrsky ja rankkasade, joka kaataa
pellon kasvit. Nyt pitda odottaa, ettad aurinko kuivattaisi
sadon ja kasvit jaksaisivat nousta taas pystyyn.

Kaadu lattialle ja kokeile, paasetko sielta ylos

kayttamatta kasia apuna!

Voi ei, nyt pellolle taisi lentdaa tuhohydnteisten parvi. Se on
huono juttu. Ne maiskuttavat kasvia ja sen kasvu hidastuu.
Kokeile kasvaa pienesta isoksi: Nouse hitaasti ja nopeasti

kyykysta ylos. Kumpi on helpompaa?

Rikkakasvit meinaavat vallata alaa! Nyt tarvitaan torjuntaa tai
muuten satokasvit jaavat niiden varjoon. Pyyda vieruskaverei-
tasi avuksi. Kokeilkaa nousta kyykysta ylos niin etta olette ihan
kiinni toisissanne ja niin, etta pidatte pienen vilin.

Miltd tuntuu, kumpi on helpompaa?

Leppakerttu hatistaa kirvat pois kasveista ja kasvit alkavat
kasvaa nopeammin. Muistatko lorun tai laulun, joka kertoo

leppdkertusta?

Polyttajahyonteiset kuljettavat siitepolya kasvista toiseen.
Se saa sadon paremmaksi! Lenna huoneen ympari ja hipaise

vahan samalla varovasti jokaista kaveria.

Hei, mikas taalla luikertelee? Sehan on liero! Se tarkoittaa,
ettd pellon multa on hyvassa kunnossa. Silloin kasvit kasvavat

hyvin. Luikertele matona tuolien alta!

Paasit maaliin ja sato on korjattu, hieno juttu!

Sitten vaan maistelemaan!



